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Skojarzenia zbudowane sq na zasadach: miejsca (ka-
czefice, zawilce, Marzanna), czasu (tulipan, zonkil, bazie,
grill), stadium rozwoju (motyl), opakowan (nasiona), czeici
(kwitngca gatazka), wygladu (biedronka), uzytku (rzodkiew-
ka, doniczka), pozywienia ($limak, bocian), zjawiska pogo-
dowe (tecza). Ich dobér jest okazjq do rozmowy na temat
owocdéw oraz wyjasnieniem podstawy skojarzenia. Jest to
réwniez okazja do nauki zadawania pytania ,dlaczego?”
Zabawe ze skojarzeniami warto zaczqé od utozenia ich
dziecku w parach i wyja$nieniu zwigzkéw migdzy nimi.
Dziecko moze je zna¢, dlatego warto najpierw zapytaé

,Co do czego pasuje?” i ,Dlaczego?”. By¢ moze dziecko be-
dzie mieé inne, réwnie prawdziwe skojarzenia. Warto da¢ mu
okazje doich wyjasnienia.

Dlaczego nie ma podpiséw? Gra jest przeznaczona
réwniez dla dzieci méwigeych. Wiele dzieci z zaburzeniami
autystycznymi czyta wyrazy bez zrozumienia, co przeszkadza
w kojarzeniu. Gre mozna tatwo dostosowaé do innych celéw
terapeutycznych (np. nauka czytania i pisania) poprzez
przygotowanie whasnych etykiet z napisami.

Na stronie www.mowik.pl/do_pobrania znajduje sie tablica z symbolami MOWika do rozmawiania w trakcie gry.
Zachecamy do pobrania i dzielenia sig swoimi doéwiadczeniami i pomystami na naszej stronie na Facebooku, na grupie FB
,Uzytkownicy MOWika" oraz w na adres: krakow@mowik.pl i biuro@mowik.pl

Zachgcamy do pobrania elekironicznej wersiji gry na tablet i telefon z systemem Android w sklepie Google Play pod nazwgq
MOWikMemory Owoce.

Zyczymy radosneji owocnej zabawy!
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Sposoby gry:

Gra zawiera:

16 par symboli i 16 par fotogrdfii
przedstawiajgcych pojecia zwigzane

z latem: motyl, okulary przeciwstoneczne,
lezak, sukienka, parasol plazowy, klapki,
plecak, ognisko, lody, muszelki, ciupaga,
$piwér, walizka, wiaderko i topatka,
tédka, las.
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Skojarzenia zbudowane sq na zasadach: miejsca (motyl, okulary,
parasol plazowy, lody, muszelki, ciupaga, tédka, boréwki, $piwér,
walizka, olejek do opalania), czasu/wydarzenia (plecak, kietbaski),
uzytku (wiaderko i topatka), ubioru (sukienka), wyglgdu (biedronka).
Ich dobér jest okazjq do rozmowy na temat lata oraz wyjasnieniem
podstawy skojarzenia. Jest to réwniez okazja do nauki zadawania
pytania ,dlaczego?”

Zabawe ze skojarzeniami warto zaczqé od utozenia ich dziecku

w parach i wyja$nieniv zwigzkéw miedzy nimi. Dziecko moze je znaé,
dlatego warto najpierw zapytaé ,Co do czego pasuje?” i ,Dlaczego?”.
By¢ moze dziecko bedzie mieé inne, réwnie prawdziwe skojarzenia.
Warto daé mu okazje do ich wyjasnienia.
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Na stronie www.mowik.pl/do_pobrania znajduije sie tablica Zachecamy do pobrania elektronicznych
z symbolami MOWika do rozmawiania w trakcie gry. Zachecamy wersji naszych gier na tablet i telefon

do pobrania i dzielenia sig swoimi do$wiadczeniami i pomystami z systemem Android w sklepie Google
na naszej stronie na Facebooku, na grupie FB ,Uzytkownicy Play po nazwg MOWikMemory.

MOWika” oraz na adres: krakow@mowik.pl i biuro@mowik.pl Zyczymy radosnej i owocnej zabawy!
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Gra zawiera:

16 par symboli i 16 par fotografii
przedstawiajgcych pojecia zwigzane
Z jesieniq:

wiewiérka, kasztany, orzechy,

liscie, jabtko, stonecznik,

grzyby, latarka, parasol,

zotedzie, szyszki, czapka,

kalosze, peleryna, $liwka, znicz

Skojarzenia zbudowane sq na zasadach czedci (sto-
necznik, peleryna, szyszki, kasztany), oraz uvzytku i przy-
datnodci (czapka, kalosze, $liwka, parasol, latarka, grzyby,
orzechy, zofedzie, wiewiérka). Ich dobér jest okazjg do
rozmowy na temat owocédw oraz wyjasnieniem podstawy
skojarzenia. Jest to réwniez okazja do nauki zadawania
pytania ,dlaczego?”

Zabawe ze skojarzeniami warto zaczqé od utozenia ich
dziecku w parach i wyjasnieniu zwigzkéw miedzy nimi.
Dziecko moze je zna¢, dlatego warto najpierw zapytad

Sposoby gry:

,Co do czego pasuje?” i ,Dlaczego?”. Byé moze dziecko
bedzie mieé inne, réwnie prawdziwe skojarzenia. Warto
da¢ mu okazje do ich wyjasnienia.

Dlaczego nie ma podpiséw? Gra jest przeznaczona
réwniez dla dzieci méwigcych. Wiele dzieci z zabu-
rzeniami autystycznymi czyta wyrazy bez zrozumienia, co
przeszkadza w kojarzeniu. Gre mozna tatwo dostosowaé
do innych celéw terapeutycznych (np. nauka czytania
i pisania) poprzez przygotowanie wiasnych etykiet z na-
pisami.
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16 par symboli - skojarzen:
wiewiérka - dziupla
kasztany - li§¢ kasztanowca
orzechy - dziadek do orzechéw
lidcie - grabie
jabtko - drabina
stonecznik - nasiona sfonecznika
grzyby - koszyk
latarka - mgta
parasol - deszcz
zotedzie - ludzik z zotedzi
szyszki - $wierk
czapka - wiatr
kalosze - katuza
kurtka - suwak
$liwka - powidta
znicz - zapatki
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Na stronie www.mowik.pl/do_pobrania znajduje si¢ tablica z symbolami MOWika do rozmawiania w trakcie gry.
Zachecamy do pobrania i dzielenia sig swoimi do$wiadczeniami i pomystami na naszej stronie na Facebooku, na grupie FB
,Uzytkownicy MOWika" oraz w na adres: krakow@mowik.pl i biuro@mowik.pl

Zachecamy do pobrania elektronicznej wersii gry na tablet i telefon z systemem Android w sklepie Google Play pod nazwq

MOWikMemory Jesien.

Zyczymy radosneji owocnej zabawy!
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ZIMA

Gra zawiera:

16 par symboli i 16 par fotografii

przedstawiajgcych pojecia

zwigzane z zimq:

sanki, narty, tyzwy, batwan,
sikorka, topata, sople, termometr,
rekawiczki, szalik, kurtka, prezent,
chusteczki, optatki , bombki,

sztuczne ognie.

Skojarzenia zbudowane sq na zasadach: uzytku (reka-
wiczki, chusteczki, termometr, fopata, tyzwy, kombinezon,
sanki, bombki), kategorii (szalik, kurtka), rekwizytu (prezent,
batwan), miejsca (sikorka, sople), czasu (ognie sztuczne,
optatki). Ich dobér jest okazjg do rozmowy na temat owocéw
oraz wyjasnieniem podstawy skojarzenia. Jestto réwniez
okazja do nauki zadawania pytania ,dlaczego?”

Zabawe ze skojarzeniami warto zaczgé od utozenia ich
dziecku w parach i wyjasnieniu zwigzkéw miedzy nimi.
Dziecko moze je zna¢, dlatego warto najpierw zapytaé

Cele terapeutyczne gry:

e doskonalenie pamieci wzrokowej i stuchowej
e umiejetnosé kojarzenia pojeé wedtug réznych

1. DOBIERANIE W PARY

Sposoby gry:

7

a. symbol-symbol
b. zdjecie-zdjecie

c. symbol-zdjecie

,Co do czego pasuje?” i ,Dlaczego?”. Byé moze dziecko
go pasyj 9 Y

bedzie mie¢ inne, réwnie prawdziwe skojarzenia. Warto daé

mu okazje doich wyjasnienia.

Dlaczego nie ma podpiséw? Gra jest przeznaczona
réwniez dla dzieci méwigcych. Wiele dzieci z zaburzeniami
autystycznymi czyta wyrazy bez zrozumienia, co przeszkadza
w kojarzeniu. Gre mozna fatwo dostosowaé do innych celéw
terapeutycznych (np. nauka czytania i pisania) poprzez
przygotowanie wtasnych etykiet z napisami.

16 par symboli - skojarzen:
sanki - kulig
narty - kombinezon
tyzwy - 16d

batwan - marchewka

kryteriéw p sikorka - kgrmnik
® nabycie stownictwa dotyczqgcego GrOdpowie " +°P°|t° y jn'e}?
danego obszaru tematycznego /e‘{/? b 2ie C'e/(. tersrggr:e-tr -Or;réz
e nabycie stownictwa wykorzystywanego ok "w, Orzyg a rekawiczki - $niezka
w trakcie gier stolikowych b ° gre - oy, ,Om)’/'q szalik - c.zopko
e poznanie symboli oznaczajgcych Wige, " g kurtka - $niegowce

chusteczki - katar
prezent - $w. Mikotaj

optatki - Wigilia

bombki - choinka

sztuczne ognie - Nowy Rok

pojecia z danej kategorii
e umiejetnoéé kategoryzaciji pojeé
o ksztattowanie dialogu
naprzemiennego w zabawie

Na stronie www.mowik.pl/do_pobrania znajduie sie tablica z symbolami MOWika do rozmawiania w trakcie gry.
Zachecamy do pobrania i dzielenia sie swoimi do$wiadczeniami i pomystami na naszej stronie na Facebooku, na grupie FB
,Uzytkownicy MOWika" oraz w na adres: krakow@mowik.pl i biuro@mowik.pl
Zachecamy do pobrania elektronicznej wersji gry na tablet i telefon z systemem Android w sklepie Google Play pod nazwq
MOWikMemory Owoce.

Zyczymy radosneji owocnej zabawy!



Gra zawiera:

16 par symboli

i 16 par fotografii
przedstawiajgcych pojecia
zwigzane z zabawkami:

pociag, cymbatki, hustawka, klocki,
kredki, kregle, lalka, lego, nozyczki,
pitka, plastelina, podusia, puzzle,

skakanka, wiaderko z topatkg,
wywrotka.

§

Na stronie www.mowik.pl/do_pobrania

Sposoby gry:

Skojarzenia zbudowane sq na zasadach: miejsca (hustawka, pociag, pitka,
wiaderko z topatkg), efektu (klocki, lego, plastelina, puzzle), uzytku
(cymbaitki, kredki, kregle, lalka, nozyczki, podusia), kategorii (wywrotka),
czynnodci (skakanka). Ich dobér jest okazjq do rozmowy na temat
zabawek oraz wyjasnieniem podstawy skojarzenia. Jest to réwniez okazja
do nauki zadawania pytania ,dlaczego?” Zabawe ze skojarzeniami warto
zaczqé od utozenia ich dziecku w parach i wyjasnieniu zwigzkéw miedzy
nimi. Dziecko moze je zna¢, dlatego warto najpierw zapyta¢ ,Co do
czego pasuje?” i ,Dlaczego?”. Byé moze dziecko bedzie mieé inne,
réwnie prawdziwe skojarzenia. Warto da¢ mu okazje do ich wyjasnienia.

Cele terapeutyczne gry:

- doskonalenie pamieci wzrokowej i stuchowej

- umiejetno$é kojarzenia pojeé wedtug réznych kryteriéw

- nabycie stownictwa dotyczgcego danego obszaru tematycznego
- nabycie stownictwa wykorzystywanego w trakcie gier stolikowych
- poznanie symboli oznaczajqcych pojecia z danej kategorii

- umiejetnosé kategoryzacii pojeé

- ksztattowanie dialogu naprzemiennego w zabawie

Gra bedzie ciekawsza, jesli wykorzystamy jq
jako gre - dwéch lub wiecej graczy,
rywalizacja, mierzenie czasu itp.

krakow@mowik.pl i biuro@mowik.pl

znajduje sig tablica z symbolami MOWika do rozmawiania w Zachecamy do pobrania elektronicznych wersji naszych gier na
trakcie gry. Zachecamy do pobrania i dzielenia sig swoimi tablet i telefon z systemem Android w sklepie Google
do$wiadczeniami i pomystami na naszej stronie na Facebooku,  Play po nazwg MOWikMemory.

na grupie FB ,Uzytkownicy MOWika” oraz na adres:

Zyczymy radosnej i owocne| zabawy!



Gra zawiera:

16 par symboli i 16 par fotografii
przedstawiajgcych owoce:
jabtko, arbuz, kiwi, gruszka,
truskawka, wisnie, $liwka, maliny,
kokos, ananas, pomaranicza,
cytryna, brzoskwinia, banan,

winogrona, jagoda

Skojarzenia zbudowane sq na zasadach czesci owocu
(banan, arbuz, wiénia, ananas, gruszka, brzoskwinia, jabtko),
brzmienia nazwy (kiwi), pozostatej czesci roéliny (boréwka
jagoda, maliny, kokos), przedmiotéw uzywanych w zwigzku
z owocem (truskawka, cytryna), wytworéw z owocédw ($liwka,
pomaraicza). Ich dobér jest okazjq do rozmowy na temat
owocédw oraz wyjasnieniem podstawy skojarzenia. Jest to réw-
niez okazja do nauki zadawania pytania ,dlaczego?”

Zabawe ze skojarzeniami warto zaczgé od ulozenia ich
dziecku w parach i wyjasnieniu zwiqzkéw migdzy nimi.
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Dziecko moze je zna¢, dlatego warto najpierw zapytad
,Co do czego pasuje?” i ,Dlaczego?”. By¢ moze dziecko
bedzie mied inne, réwnie prawdziwe skojarzenia. Warto dad
mu okazje do ich wyjasnienia.

Dlaczego nie ma podpiséw? Gra jest przeznaczona
réwniez dla dzieci méwigcych. Wiele dzieci z zaburzeniami
autystycznymi czyta wyrazy bez zrozumienia, co przeszkadza
w kojarzeniu. Gre mozna fatwo dostosowaé do innych celéw
terapeutycznych (np. nauka czytania i pisania) poprzez
przygotowanie wtasnych etykiet z napisami.
16 par symboli - skojarzen:
winogrona - gatqzka
$liwka - kompot sliwkowy
boréwka jagoda - krzaczek
gruszka - potéwka gruszki
brzoskwinia - pestka brzoskwini
pomararicza - sok pomarafnczowy
cytryna - wyciskarka do soku
banan - skérka banana
arbuz - skérka arbuza
jabtko - ogryzek
truskawka - tubianka
wisnia - pestki wisni
maliny - kolce
kokos - palma kokosowa
ananas - plastry ananasa
kiwi - ptak kiwi
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Na stronie www.mowik.pl/do_pobrania znajduje sig tablica z symbolami MOWika do rozmawiania w trakcie gry.
Zachecamy do pobrania i dzielenia sie swoimi doswiadczeniami i pomystami na naszej stronie na Facebooku, na grupie FB
,Uzytkownicy MOWika" oraz w na adres: krakow@mowik.pl i biuro@mowik.pl

Zachecamy do pobrania elekironicznej wersji gry na tablet i telefon z systemem Android w sklepie Google Play pod nazwq

MOWikMemory Owoce.

Zyczymy radosneji owocnej zabawy!
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